COMETA TRADICIONAL

Necesitarás una bolsa de plástico, 2 palos finos de madera o bambú o metal, cuerda, cinta adhesiva fuerte. Cordel para cometas y una bobina o mango, pintura acrílica y un pincel. 
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4-Corta un trozo de cordel para cometas, el doble de tamaño que la altura de la cometa. Cose o pasa un extremo del cordel por la parte frontal del la cometa y enrolla varias veces el centro de la estructura y vuelve a pasarlo por delante. Ata fuertemente. Esto es la brida.
5-Voltea la cometa (parte frontal).Pasa el otro extremo del cordel por la parte inferior de la cometa y estira con cuidado hasta que quede tenso.


6- Ata el cordel volador a la brida, un poco mas arriba del centro. (Podrás ajustarlo cuando pruebes la cometa.) 

7-Ahora decórala.  Puedes utilizar agua con detergente para que la pintura se seque mejor en el plástico. Entonces haz la cola. La cola es lo que da estabilidad a la cometa. Haz una con plástico (cinco veces la altura de la cometa).
Feliz vuelo.
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PREDECIR LA FORTUNA
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Esta simple construcción puede ayudarte a predecir la fortuna de tus amigos. O al menos pasar un rato divertido si lo intentas...
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1-   Empieza doblando una hoja de papel cuadrada por la mitad. 
2-   Dobla como el la figura 2.
3-   Continúa doblando como la figura tres, es decir diagonalmente. Vuelve a abrir la hoja. Ahora esta llena de dobleces. Dobla las cuatro puntas hacia el centro.
4-   Da la vuelta al papel y haz lo mismo. Dobla las puntas hacia el centro.
5-   Esta es la forma básica.
6-
Dobla la forma básica por la cara como indica el dibujo.
7-
Pon la forma que acabas de hacer sobre la mesa y presiona para asentar los dobleces. Dobla las puntas hacia el centro.
8-
Esta es la forma que has de tener una vez hayas hecho todos los dobleces.
9-
Dobla la forma por la mitad y presiona. Desdobla otra vez. 
10-
Intenta meter los dedos en las 4 bolsitas.  Se moverá como una boca, arriba y abajo. Pinta el papel de colores y pon números dentro de la boca.  Debajo de cada pliegue puedes escribir una frase.  Por ejemplo:"Hoy no es tu día de suerte" Hoy tendrás un encuentro emocionante  "o cosas por el estilo. Para jugar pregunta qué número quieren del 1 a 8. Si te responden 7 mueves la forma 7 veces y la abres donde pone 7 y lees el mensaje.  

CABEZA DE HUEVO.


1-Rompe la parte más pequeña de un huevo con una cuchara. Lava el huevo con agua y déjalo secar.

 
2-Pinta una cara divertida con un lápiz o con un rotulador.


3-Usa rotuladores de colores para colorear los detalles.

 
4-Usa un trozo de cartón o un pedazo del envase de los huevos para construir el cuerpo. Decóralo. Puedes poner [image: image8.png]O
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papel de color o pintar botones o corbata o lo que prefieras.


5-Con mucho cuidado llena el huevo con algodón y ponlo sobre el cuerpo que has construido.

 
6- Siembra algunas semillas de mostaza, o hierba.  Usa una jarrita para regar el interior. Ten cuidado de que no caiga agua sobre la cara que has dibujado.



Y finalmente pon toda la cabeza de huevo en un lugar oscuro. Cuando veas aparecer los brotes, pon la cabeza en un lugar soleado y verás como le crece el pelo.... que será de color verde. 


ALGUNOS DATOS INTERESANTES SOBRE ANIMALES
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¿Cuál es el animal más grande?
La ballena azul es el animal más grande que existe. Pesa tanto como 30 elefantes.

¿Cuál es el animal más grande sobre la tierra?
Es el gigantesco Elefante Africano. Los machos pesan cerca de 8 toneladas. ¡Pesa casi tanto como 60 cerdos juntos!

¿Cuál es el animal más largo?
Naturalmente una serpiente, la llamada Pitón. Es tan larga tan larga como 5 coches aparcados en linea. 

¿Cuál es el animal más pequeño?
Es un pequeñísimo sapo llamado Sminthillus limbatus. Es tan pequeñito que se puede sentar cómodamente en una de tus uñas. 

¿Cuál es el pez más veloz?
El pez espada es el más veloz. Puede llegar a una velocidad de 60 millas por hora, más rápido que un submarino. 

¿Cuál es el animal más alto?
La jirafa macho de pie mide 6'60 metros de altura.

¿Cuál es el animal que tiene los ojos más grandes?
El calamar gigantesco del Atlántico tiene los ojos tan grandes como un plato.
FRISBEE.

Lanzar el frisbee es muy divertido.
Una vez aprendas cómo lanzarlo,
te sorprenderás lo lejos que puede llegar. 

Vas a necesitar:
Cuatro platos de papel, tijeras, papel autoadhesivo,
pegamento, pintura y pincel
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1-Corta el centro de los cuatro platos.


2-Decora dos de los anillos. Hemos usado pintura brillante y puntos adhesivos.


3-Pega los cuatro anillos juntos de forma que los decorados queden uno en la parte superior y el otro en la inferior.
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Cómo lanzarlo.

 Sujeta el frisbee a la altura del pecho. Dobla la mano hacía tu cuerpo. 

 Movimiento de muñeca.

 Suelta el frisbee. Debe volar paralelo al suelo y no hacía el cielo.

LA PRUEBA DE LA JUDIA MÁGICA. 

Con este ejercicio podrás incrementar la creatividad. Pega una judía o fríjol en el centro de un papel. Deja que el niño/a dibuje lo que piensa que sale de la judía mágica. Te sorprenderá descubrir lo que brota de su imaginación.



MURAL PUZZLE


Esta es una actividad para un grupo pero que permite la expresión personal. Empieza poniendo en el suelo un gran trozo de papel. Con un lápiz divide la pieza en tantos trozos para el puzzle como artistas haya.
Numera cada trozo para poder juntarlos. Tras esto corta los trozos. Da un trozo a cada artista y entrega rotuladores, crayons, o cualquier material que prefieras. Puedes pedir que todos se centren en un tema (comida favorita, animales, colores) o deja que el proyecto sea libre. La única regla es que cada artista debe pintar en el mismo lado del papel o el puzzle no funcionará.
Junta el puzzle pegando la parte de atrás con cinta adhesiva y ya esta listo para ser colgado. 
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