El Gran Juego de Pedro Poveda.

El Gran Juego de Pedro Poveda está basado en su vida, en la vida de Josefa Segovia y en momentos importantes de la I.T. Puede ser utilizado con chicos desde 8 a 99 años, ya que no se requieren conocimientos previos; estos se irán adquiriendo durante el juego. Pueden jugar desde 2 personas hasta el número que uno desee. También es apto para personas que conocen bien los temas tratados en el juego.


El Juego consta de un tablero parecido al del Trivial, un dado, fichas, un reloj de arena y un juego de preguntas. El tablero está formado por casillas de 5 colores distintos, un color por cada tema y de 5 casillas donde se conseguirá una parte de la ficha, los temas son:



- AZUL - Completar frases de Pedro Poveda.



- VERDE - Datos sobre la vida de Pedro Poveda.



- AMARILLO - Datos sobre la vida de Josefa Segovia.



- ROSA - Preguntas sobre la Institución Teresiana.



- VIOLETA - Fechas significativas.



- BLANCO - Comodín.


Cada equipo iniciará el Juego teniendo en su poder 5 Pedritos, éstos serán canjeables al final de las Jornadillas por regalos. A lo largo del Juego se podrá aumentar o disminuir el número de Pedritos, dependiendo del desarrollo del Juego.


Reglas del Juego
Los participantes se dividirán en grupos con igual número de personas. El  animador quedará como director del Juego. Si el número de personas es grande, se recomienda hacer un tablero gigante en papel continuo, para colocarlo verticalmente, con unas fichas que se peguen al tablero.


Para decidir quien sale primero, tirarán el dado todos los grupos; saldrá el equipo que mayor puntuación saque. El sentido del juego será el de las agujas del reloj.


El equipo podrá decidir la casilla a la que dirigirse, dependiendo del número que le haya salido en la tirada del dado. Al caer en la casilla, se les formulará la pregunta correspondiente con el tema de ésta, teniendo un tiempo determinado para responder. Si responden correctamente, se les entregarán 2 Pedritos; si responden incorrectamente perderán 1 Pedrito. Si desconocen la respuesta, el capitán del equipo, utilizando las técnicas que el director de juego le indique, intentará indicarles la respuesta correcta al resto de sus compañeros. Si responden correctamente, se les entregará 1 Pedrito.


Las técnicas que el capitán del equipo podrá utilizar en el caso de no conocer la respuesta, dependerán de lo indicado en la ficha para cada tipo de pregunta. Las técnicas son las siguientes:

· Palabra Prohibida: Dará una explicación de la respuesta sin utilizar la palabra.

· Dibujo Loco: en un cuaderno pequeño, si el tablero no es grande o en un cuaderno gigante, si jugamos un gran número de personas, se intentará  
   dar la contestación utilizando el dibujo.

· Mímica: utilizando el cuerpo, el capitán deberá expresar la solución    correcta a la pregunta realizada.


Si un equipo cae en una casilla blanca, tendrá derecho a volver a tirar, sin tener que responder a ninguna pregunta.


El turno de tirada pasará de un equipo a otro con independencia de si acierta o no la respuesta.


El juego terminará cuando todos los equipos hayan conseguido formar su ficha.


